Metode og teori i Design og arkitektur

Fakultet og fagets empiri
Design og arkitektur hgrer under det humanistiske fakultet.
Det humanistiske hovedomrade beskaeftiger sig med menneskeskabt materiale, og i design og
arkitektur er det materiale som

e kommunikationsdesign (plakater, logo, visitkort, reklamer m.m.)

e produktdesign (mgbler, tgj, lamper m.m.)

e arkitektur og fysiske omgivelser (bygninger, parker, pladser m.m.)
| dette menneskeskabte materiale er der lagt tanker og vaerdier, som det er fagets opgave at
afdaekke. Materialet er subjektivt praeget, da det er skabt af mennesker, og der er risiko for
fejlfortolkning — der ligger ingen objektive sandheder i materialet. For at opna sa objektivt
baserede analyser og konklusioner som muligt, anvender faget en reekke metoder og teorier, der
skal minimere risikoen for fejlfortolkning og for at analysen ikke praeges af betragterens egne

holdninger.

Metoder i faget
En metode betegner den made man arbejder med materialet pa — altsa hvordan man arbejder.
Man kan bade bruge metoder til analytisk at forholde sig til allerede skabte vaerker og til

innovativt skabende arbejde (egen proces)

Metoder til at analysere allerede skabte veerker:

| design og arkitektur er der forskellige metoder, som anlaegger forskellige vinkler pa materialet.
Sagt pa en anden made kigger man efter forskellige ting, og far derfor ogsa forskellige typer af
svar, alt afhangigt af hvilken metode man veaelger at bruge. Derfor er det vigtigt at ggre sig klart,

hvilken type design man vil analysere, og hvad man vil undersgge, nar man vaelger sin metode.

| det fglgende vil to metoder, formalanalyse og socialanalyse, blive gennemgaet.



e Formalanalysen

Formalanalysen undersgger et vaerks szerlige virkemidler som rum — og lysvirkninger,
komposition, farver og materialer. Denne metode er altsa specielt egnet til at undersgge
hvilke formelle traek der praeger vaerket. Her kan man undersgge:

1. Komposition: afggrende linjer og former, dynamisk/statisk, aben/lukket

2. Farver: rene/blandende, kontraster — kold/varm, komplementaer, lys/megrk

3. Materialer, bearbejdelse af overlade

4. Kommunikationsanalyse: skrifttyper og typografier

5. Produktanalyse: spgrgsmal til akse/komposition, volumen, skala, farver

6. Arkitekturanalyse: spgrgsmal til grundplan, omgivelser/kontekst, konstruktion,

akse/komposition, skala, farver
e Socialanalysen

1. Den socialhistoriske vinkel:
Med den socialhistoriske vinkel bliver vaerket en kilde til at kunne sige noget mere overordnet
omkring en periode og den historiske kontekst, det er blevet til i. Eksempelvis kan et vaerk fra
jugendstil eller funktionalisme kommunikere overordnede idealer om periodens tanker om
gesamtkunstwerket og et produkt fra postmodernismen kan vise periodens reaktion pa
funktionalismens idealer om et renset, rationelt udtryk

Begraensning: Der er altid vaerker der er forud eller bagud i forhold til sin tid

2. Den receptionshistoriske vinkel:
Socialanalysen kan ogsa anvendes til at klarlaegge, hvordan designet og designeres blev modtaget i
sin samtid, og hvordan denne opfattelse af design muligvis har eendret sig frem til i dag. F.eks. kan
det revolutionerende ved den tidlige funktionalismes formsprog bedst forstas ved at undersgge
samtidens reaktioner. Vaesentlige faktorer i denne analyseform er relationen mellem designeren,

designkritikerne og publikum.



Begraensning: det kan vare vanskeligt at fastsld hvordan varker fra tidligere tider f.eks. 1800-

tallet blev modtaget.

Metode til innovativt skabende arbejde (egen proces)

Her kan benyttes mange forskellige procesmodeller, der kan strukturere og klarggre den kreative
proces. En model man her kan benytte er IFUUS-modellen, der har 4 “rum” eller faser, der
indeholder flere under-metoder (sat i parentes):

1: Indsamle (eks. desk-research)

2: Forsta (eks. Moodboard)

3: Udtaenke og Udvikle (skitser med valg og fravalg)

4: Skabe (rentegning / model / prototype)

Modellen er dynamisk og fglger ikke ngdvendigvis en lige linje. Man kan til enhver tid ga tilbage

eller frem alt efter behov

Teori i faget

Bag metoderne ligger teorier. Det er veerktgj og begreber som er knyttet til den metodiske tilgang
man veelger. Det er vigtigt, at man bevidst benytter sig af teorierne, sa analysen baseres pa
objektive kriterier og ikke egen smag og subjektive mening om veerkerne. Det vil sige at teorien

skal vaere med til at sikre sa objektive resultater som det er muligt.

Fglgende teorier er de oftest benyttede:
e Teorier om formelle virkemidler: komposition, farver, rum og volumen (isaer knyttet til
formalanalysen)
e Teorier om stil: de designhistoriske perioder og -ismer (iszer knyttet til socialanalysen)
e Kommunikationsteorier om bevidste strategier i forhold til afsender og modtager

e Teori om segmenter/malgrupper: Minervamodellen, Henrik Dahl, Bourdieu

Nyttige links
Stilhistorie: http://danskogdesign.weebly.com/stilhistorie.html

Arkitekturhistorie: https://historiskehuse.dk/stilguide/



https://historiskehuse.dk/stilguide/

Arkitektur: https://dac.dk

Analyse af kommunikationsdesign: http://danskogdesign.weebly.com/analyse-af-grafisk-

design.html
Analyse af produktdesign: http://danskogdesign.weebly.com/produktdesign.html

Analyse af fysiske omgivelser: http://danskogdesign.weebly.com/design-af-fysiske-

omgivelser.html

Eksempler pa opgaveformuleringer
Eksempel 1
Samfundsfag A, design og arkitektur c: Fra 1950ernes boligdremme til nutidens ghetto?

Redeggr kort for boligsituationen for de darligst skonomisk stillede i 1950ernes Kgbenhavn.

Redeggr ogsa for begrebet ghettoisering.

Undersgg og analysér Bellahgjhusene som eksempel pa virkeligggrelsen af drgmme og visioner om

det gode livi 1950erne.

Diskuter, om dremmene blev til virkelighed. Hvordan har stedet udviklet sig og hvorfor? Og hvad

kunne der ggres for at aendre status?

Forventet omfang: 15-20 sider

Eksempel 2

Engelsk A, design og arkitektur c: Hvilke Igsningsmodeller er i spil i forhold til Storbritanniens

boligproblem?

Redeggr kort for Rem Koolhas’ og Jan Gehls forstaelse af den gode by. Redeggr desuden for

begrebet ghettoisering, idet du inddrager relevant teori.


https://dac.dk/
http://danskogdesign.weebly.com/analyse-af-grafisk-design.html
http://danskogdesign.weebly.com/analyse-af-grafisk-design.html
http://danskogdesign.weebly.com/produktdesign.html

Analyser og fortolk Sajid Javids tale om Storbritanniens boligproblem fra 16. november 2017 med
seerligt fokus pa, hvordan problem og Igsninger fremstilles. Analyser desuden Matt Lucrafts
Dagenham Breach Housing Co-operative med saerligt fokus pa projektet som bud pa en Igsning pa

boligproblemet i Storbritannien.

Diskuter, hvilke parametre der spiller ind i forhold til, at byer bliver gode.

Forventet omfang: 15-20 sider

Eksempel 3

Matematik A, design og arkitektur c: Pa hvilken made kan matematik bruges til at skabe indsigt i

Gaudis arbejde?

Gor rede for forskellen pa en parabel og en kadelinje. Du skal komme ind pa hyperbolske

funktioner i beskrivelsen af kadelinjen. Redeggr desuden kort for den catalanske modernisme.

Foretag en analyse af Antoni Gaudis bygning Casa Battld, med saerligt fokus pa form, funktion og
2stetik og perioden restaureringen af bygningen fandt sted. | forbindelse med dette, skal du

undersgge brugen af kadelinjer og parabler i bygningen.

Forventet omfang: 15-20 sider






